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+ Objetivos:

1. Fomentar la lectura como experiencia ludica y personal.

e Promover el gusto por la lectura a través de actividades como clubes cuentacuentos o lecturas
dramatizadas.
e Crearrincones tematicos (fantasia, ciencia, misterio) que inviten a explorar nuevos géneros.

2. Transformar la biblioteca en un espacio de creacion.

o Estimular la escritura creativa con talleres de cuentos, poesia, comic o diarios personales.
e Usarla biblioteca como laboratorio de ideas para proyectos interdisciplinarios.

3. Impulsar el pensamiento critico y la investigacion.

o Ensenar alos estudiantes a buscar, seleccionary evaluar fuentes de informacién.
e Organizarretos de investigacion o ferias del conocimiento con temas elegidos por los alumnos.

4. Integrar la tecnologia de forma creativa.

e Incorporar recursos digitales como libros interactivos, podcasts, realidad aumentada o apps
educativas.
e Crear espacios multimedia para grabar resefas, entrevistas o narraciones.

5. Convertir la biblioteca en un centro cultural activo.

o Celebrar efemérides literarias, exposiciones tematicas o encuentros con autores.
e Organizar concursos de lectura, escritura o ilustracion.

6. Fomentar la colaboracién y el aprendizaje.

e Promover proyectos colaborativos como revistas escolares, blogs literarios o bibliotecas vivas.
o Establecer roles como “padrinos lectores” entre los estudiantes.

7. Desarrollar la autonomiay la responsabilidad.

e Ensenaralos alumnos a gestionar su tiempo de lectura y préstamo.
o Involucrarlos en la organizacion y dinamizacién del espacio bibliotecario.



+ Metodologia:

Enfoque pedagogico.

e Activa y participativa: El alumnado es protagonista de su aprendizaje, con actividades que
promueven la exploracion, la creaciony la colaboracion.

e Interdisciplinar: Las propuestas se vinculan con el resto de las areas curriculares.

e Inclusivay flexible: Se adapta a distintos ritmos, intereses y estilos de aprendizaje.

Estrategias metodolégicas

Investigacion guiada

e Se plantean retos o preguntas abiertas que los alumnos deben investigar usando recursos
de la biblioteca (libros, revistas, medios digitales).
o Sefomenta el uso de fuentes diversas y el desarrollo del pensamiento critico.

Creacion literaria y artistica

e Se promueve la escritura de cuentos, poemas, coOmics...
e Seintegran técnicas de ilustracion, collage, dramatizacién y narracion oral.

Aprendizaje colaborativo

e Se organizan grupos de trabajo para proyectos como revistas escolares, podcasts,
exposiciones o juegos literarios.
e Se asignan roles dentro de los equipos (coordinador, redactor, ilustrador, editor).

Juego y dramatizacion

e Se utilizan dinamicas lidicas como cuentacuentos, juegos de pistas y dramatizaciones para
explorar contenidos.
e Se estimula la expresion corporal, oraly emocional.

Integracion tecnolégica

e Se incorporan herramientas digitales para la creacién de contenidos (audio, video, disefio
grafico).
e Seensenaelusoresponsabley ético de lainformacién en linea.

+ Evaluacion:

=  Formativa: Se realiza durante todo el proceso, observando avances, dificultades y logros.
=  Continua: Se aplica en cada actividad, no solo al final.

= Participativa: Incluye autoevaluacion, coevaluacidony evaluacion del docente.

= Cualitativa y cuantitativa: Se valoran tanto los productos como los procesos.



+ Utilizacién del espacio:

Calendario semanal de uso de la Biblioteca con distribucion de horas para cada una de las
aulas-clases.

+ Tecnologiay mobiliario.

Ordenador para préstamo de libros.

Panel digital movil.

Altavoz con micréfono.

Tablets.

Armario cargador movil con miniportatiles.
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Estanterias con libros organizadas por edades y tematicas.
Mesas y sillas.

Alfombra con cojines.

Decoracion variada.
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+ Actividades:

e Pickatale: aplicacion para lectura de libros en inglés con sus correspondientes
actividades, correcciones, audios...

e Fiction express (en castellano e inglés).

e Prestamos de libros.

e Dramatizaciones - Miniteatros.

e Cuentacuentos.

e Padrinos lectores: los mayores leen a los pequenos.

e (Creacidony concursos literarios.

e Juegos de pistas.

e Adivinanzas - Trabalenguas.

e Crear historias en grupo.

e Tabu: adivinar palabras sin decir unas prohibidas.

e Palabras encadenadas.

e Memorys, diferencias, ahorcados...

e Pienso en una palabray me van haciendo preguntas para adivinarla.

e Juegos condiccionario.

e Visionado ytrabajo de cortometrajes.

e Lectometro lector.

e Radio-podcasts.

e Visita Biblioteca Municipal.



+ Rubrica.

Criterio

Conocimiento
de la biblioteca

Uso de recursos

Comprension
lectora

Participacion
en actividades

Excelente (4) Bueno (3)

Conoce perfectamente Conoce la mayoria

la organizacion, normas de los recursos y su

y recursos disponibles ubicacién

Utiliza variedad de
. Usa algunos
recursos (libros,

.. .. recursos con
digitales, audiovisuales) . .
: orientacion
de forma autonoma

.. Comprende
Demuestra analisis P y
., resume
profundo y reflexion
) adecuadamente los
sobre lo leido
textos

Participa activamente y Partici
articipa con

lab
colabota con regularidad

entusiasmo

Aceptable (2) Bajo (1)

Tiene nociones Desconoce la
basicas, pero
necesita ayuda

frecuente

organizacion y
requiere asistencia
constante

No utiliza recursos o
Usa pocos recursos y
lo hace

con ayuda .
Incorrectamente

..+, . Nocomprende o
Comprension basica . 5 "
i interpreta

con dificultades para .
incorrectamente los

resumir

textos
Participa No participa o lo hace
ocasionalmente de forma pasiva



@ AULA DE ORDENADORES - ROBOTICA




+ Objetivos:

1. Desarrollar el pensamiento légico y secuencial.

e Reconocer patronesy secuencias mediante juegos y actividades digitales.
e Comprenderinstrucciones simplesy ordenarlas para lograr un objetivo.
e Introducir conceptos basicos de programacion.

2. Fomentar la creatividad y la expresion tecnolégica.

e Disenary construir modelos sencillos de robots con materiales accesibles.
e Personalizar robots y escenarios para contar historias o resolver retos.
e Usar herramientas digitales para dibujar, crear musica o narrar cuentos.

3. Promover el trabajo colaborativo y la resolucion de problemas.

e Participar en equipos para programary alcanzar una meta comun.
e Aprender a compartir ideas, turnarse y tomar decisiones en grupo.
e Resolver desafios practicos mediante ensayoy error.

4. Introducir el uso responsable de la tecnologia.

o Familiarizarse con el uso basico del ordenador, tablety otros dispositivos.
e Aprender normas de cuidado, seguridad y respeto en el entorno digital.
e Explorar recursos educativos digitales de forma guiada.

5. Desarrollar y trabajar contenidos curriculares.

o Realizar actividades interactivas de los contenidos curriculares trabajados.
o Trabajar de forma interdisciplinar.
e Conocer diferentes webs o sitios donde trabajar estos contenidos.

6. Desarrollar la autonomia y la confianza

e Tomar decisionesy teneriniciativa en las decisiones a tomar.
e Evaluar sus propios logros y aprender de los errores.
e Sentirse capaces de crear, explorary presentar sus ideas.



+ Metodologia:

Enfoque pedagdgico.

e Aprendizaje basado en proyectos (ABP): Los alumnos trabajan en retos concretos que integran
programacion, disefio y resolucion de problemas.

e Aprendizaje activo y manipulativo: Se prioriza el uso de materiales fisicos (robots, piezas, sensores)
y entornos visuales de programacion.

¢ Juego como motor de aprendizaje: En infantil y primeros cursos de primaria, se utiliza el juego como
estrategia para introducir conceptos tecnolégicos de forma natural y motivadora.

e Ensefanza personalizada: Se adapta el ritmo y nivel de dificultad segun la edad, intereses y
capacidades de cada alumno.

+ Evaluacion:

= Observacion directa: Seguimiento del trabajo en equipo, la participacion y la resolucion de
problemas.

= Autoevaluacion y coevaluaciéon: Reflexion sobre lo aprendido y valoracion entre compaifieros.

= Rubricas adaptadas: Instrumentos para valorar creatividad, 16gica, colaboracion y presentacion
del proyecto.

+ Utilizacién del espacio.

Calendario semanal de uso de este espacio con distribucion de horas para cada una de las
aulas-clases.

Estaciones de trabajo: Equipos con ordenadores.
Zona de pruebas: Espacio para experimentar.
Rincén de ideas: Para compartir sugerencias y soluciones.

AN NEANERAN

Zona de materiales: robot mouse de learning resources, merge cube, microbit TPBot,
tarjetas microbit.

+ Tecnologiay mobiliario:

Ordenadores con ratones.
Material de robética.
Mesas con sillas.
Estanterias.

YV VYV



+ Actividades:

e Webs para la realizacion de actividades de repaso de los contenidos curriculares:
» Liveworsheets.
» Wordwall.
» Mundo primaria

>

e Robdtica:

» Robot mouse de learning resources.

» Merge cube.
» Microbit TPBot.
» Tarjetas microbit.

+ Rubrica:

Criterio

Encendido y uso
basico

Manipulacion de
materiales y Kits
de robética

Seguimiento de
instrucciones

Pensamiento
logico y
computacional

Uso critico y
responsable de
los materiales

Participacion y
colaboracion

Excelente (4)

Enciende, inicia sesion

y abre programas sin
ayuda

Usa correctamente
raton, teclado y
componentes
roboticos

Sigue instrucciones
paso a paso con
autonomia

Organiza pasos de
forma clara, aplica
razonamiento y
algoritmos sencillos
para resolver
problemas.

Selecciona y utiliza
materiales de forma

adecuada, cuidadosa y

sostenible, evitando
desperdicios.

Participa activamente
y colabora con sus
compafieros

Bueno (3)

Realiza estas acciones

con poca ayuda

Comete pocos errores
al usar los materiales

Sigue instrucciones
con apoyo ocasional

Organiza la mayoria de

los pasos y aplica
razonamiento, aunque
necesita apoyo en
algunos momentos.

Usa los materiales de

forma correcta, aunque
con algunos descuidos.

Participa con interés y

colabora en grupo

Aceptable (2)

Necesita ayuda
frecuente para
tareas basicas

Usa los materiales
con dificultad o
inseguridad

Requiere guia
constante para
seguir instrucciones

Reconoce
problemas, pero no
logra estructurar
soluciones
completas.

Usa los materiales
sin valorar del todo
su cuidado o
sostenibilidad.

Participa poco o de
forma pasiva

Bajo (1)

No logra realizar
tareas basicas

No sabe usar los
materiales
correctamente

No sigue
instrucciones o se
distrae facilmente

No aplica
razonamiento ni
pasos logicos para
resolver
problemas.

No cuida los
materiales, los
desperdicia o los
dafia con
frecuencia.

No participa ni
colabora
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+ Objetivos:

Fomentar la inclusion y la convivencia positiva entre el alumnado.
Transformar el patio en un espacio educativo y emocionalmente seguro.
Promover el juego libre, cooperativo y creativo.

A 0N =

Reducir conflictos y mejorar el clima escolar.

+ Metodologia:

> Enfoque pedagdgico

o Juego libre y dirigido: Se combina el juego espontaneo con actividades organizadas que
fomentan la cooperaciony la creatividad.

o Aprendizaje socioemocional: Se promueve la empatia, la resoluciéon de conflictos y la
autorregulacion emocional.

e Inclusion activa: Se disefnan actividades que permiten la participaciéon de todo el alumnado,
incluyendo a quienes tienen dificultades sociales o motrices.

» Roldel profesorado

e fFacilitadores del juego: Los docentes acompafian, observany promueven el juego inclusivo.
e Evaluacion continua: Se revisan los resultados y se ajustan las estrategias segun la
evolucion del grupo.

+ Evaluacion:

v Instrumentos: Fichas de observacion, encuestas al alumnado, reuniones de equipo.
v Indicadores: Participacion, reduccion de conflictos, satisfaccion del alumnado, inclusiéon
efectiva.

+ Espacios:

= Patio del colegio.

= Gimnasio.

= Biblioteca.

= Estudio de radio.

= Exterior del colegio.

+ Actividades:

Lunes: Taller de radio (también algunos miércoles).
Martes: Juegos de mesa educativos: Pelusas, RinoHero, Virus
Jueves: Club del corredor: salen varios profesores con los alumnos que quieran a correr
fuera del centro.

o Viernes: Ligas del patio: porequipos, alo largo del curso se juegan a diferentes actividades:
chapas, peonzas, shoot-ball, piedra-papel-tijera, muralla, atrapa la bandera...).



+ Rubrica:

Criterio

Participacion

Respeto por
las normas

Relacion con

compaiferos

Actitud ladica

Creatividad e
iniciativa

Autonomia de
eleccion

Atendecion a
la diversidad

Excelente (4)

Participa con
entusiasmo en todas
las actividades
propuestas

Respeta todas las
normas y promueve
el buen ambiente

Coopera, comparte y
se comunica de
forma positiva

Muestra alegria,
curiosidad y
disposicion para
jugar

Propone ideas,
juegos nuevos o
variantes de forma
espontanea

Elige de manera
autéonoma las
actividadesy
materiales,
mostrando
seguridad y criterio
propio.

Reconoce y respeta
las diferencias
individuales, adapta
juegos y materiales
para incluir a todos.

Bueno (3)

Participa con interés
en la mayoria de las
actividades

Respeta las normas
con recordatorios
ocasionales

Se relaciona

adecuadamente con la

mayoria de los
compafieros

Disfruta de los juegos
y se involucra con
interés

Aporta ideas cuando
se le anima

Elige actividades y

materiales con cierta

autonomia, aunque
necesita apoyo
ocasional.

Respeta las diferencias

y participa en

actividades inclusivas,

aunque con apoyo
ocasional.

Aceptable (2)

Participa
ocasionalmente o con
poca motivacion

A veces incumple
normas o necesita
supervision

Tiene dificultades para

relacionarse o
colaborar

Participa sin
entusiasmo o por
obligacion

Sigue las propuestas
sin aportar nuevas
ideas

Elige actividades 'y
materiales de forma
limitada,

dependiendo mucho
de la guia del adulto.

Muestra respeto basico

hacia la diversidad,
pero no adapta sus
acciones.

Bajo (1)

No participa o evita
las actividades

No respeta normas y
genera conflictos

Se aisla o tiene
conflictos frecuentes

No muestra interés
por el juego

No propone ni se
involucra en la
dinamica

No muestra
autonomia en la
eleccion, espera
siempre
instrucciones.

No respeta las
diferencias ni
favorece la inclusion
en el juego.
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+ Objetivos:

1. Fomentar la competencia digitaly audiovisual del alumnado.

2. Desarrollar habilidades comunicativas, creativas y colaborativas.

3. Integrar el lenguaje audiovisual como herramienta de aprendizaje transversal.
4. Promover lainclusiény la expresion personal a través de medios digitales.

+ Metodologia:

> Aprendizaje basado en proyectos (ABP).

e Los alumnos crean productos audiovisuales (podcasts, cortos, entrevistas,
documentales) como parte de proyectos curriculares.
o Setrabajaen grupos, fomentando la cooperaciony la planificacion.

> Gamificacion.

e Se plantean retos creativos.
e Se usan elementos de juego para motivar la participacion.

» Uso delcroma como recurso transversal.

e Permite simular escenarios histéricos, cientificos o literarios.
o Seintegra en areas como lengua, ciencias, historia, idiomasy arte.
o Se trabaja la edicién basica con apps como Kinemaster, CapCut o iMovie.

» Uso de la radio como recurso transversal.

e Permite desarrollar competencias comunicativas.

e Promueve el trabajo colaborativo.

e Integra contenidos curriculares de diferentes areas.
e Fomenta la creatividad y el pensamiento critico.

+ Evaluacion:

v" Rubricas para valorar creatividad, trabajo en equipo, expresion oral y técnica.
v" Autoevaluaciény coevaluacion entre pares.
v' Presentacién publica de los productos audiovisuales.



+ Materiales y espacio:

= Disponemos de croma o pantalla verde.

= Tablet para grabacién de video y miniportatiles.

= Microfonos para grabacion de audio y auriculares.

= Software de edicidon y mezclador de audio.

= Elespacio de grabacidon o croma esta situado en la biblioteca.

= Elespaciodestinado a la radio escolar en un aula junto a la biblioteca.

= Existe un calendario semanal de organizacion para la utilizacién de este espacio.

+ Rubrica:

Criterio

Preparacion del
contenido

Uso del equipo
técnico

Expresion oral y
corporal

Trabajo en
equipo

Responsabilidad
y cuidado

Excelente (4)

El guion o idea esta

Bueno (3)

El contenido esta

bien estructurado, claro organizado y cumple

y creativo

Maneja correctamente

microfonos, camaras,
software de edicion

Se comunica con
claridad, seguridad y
expresividad

Colabora activamente,

respeta roles y aporta
1deas

Usa el espacio y los
equipos con
responsabilidad y
respeto

los objetivos

Usa el equipo con
ayuda ocasional

Se expresa
adecuadamente,
aunque con poca
naturalidad

Aceptable (2)

El contenido es
basico o
incompleto

Usa el equipo con
dificultad o
errores frecuentes

Tiene dificultades
de expresion o se
muestra inseguro

Participa en grupo con Participa poco o

actitud positiva

Respeta normas y
cuida el material con
recordatorios

de forma pasiva

A veces descuida
el equipo o
necesita
supervision

Bajo (1)

No hay preparacion
o el contenido es
confuso

No sabe usar el
equipo o lo usa
incorrectamente

No se expresa con
claridad ni seguridad

No colabora o
interfiere en el
trabajo grupal

No respeta normas
ni cuida el material






+ Objetivos:
1. Fomentar la creatividad.
2. Priorizar el trabajo colaborativo.

3. Reconocer el esfuerzo de los alumnos mediante la exposicion de los trabajos realizados.

+ Metodologia:

Los alumnos de cursos superiores ensefaran y compartiran sus creaciones y conocimientos
con los cursos inferiores 0 mas pequenos.

+ Ubicacion:
e Lostrabajos realizados se expondran en el hall de entrada al colegio o vestibulo.

e Se utilizara para ello las paredes, escaleras, techos, paneles moviles, mesas, vitrinas,
soportes para colgar trabajos...

+ Areas o trabajos a exponer:

Ik Lenguay literatura: cuentos, poemas, coémics...
Art: dibujos, pinturas, esculturas...
Natural: experimentos, maquetas...

© Social: mapas, lineas del tiempo...
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" Tecnologia: proyectos digitales, robética...

+ Utilizacién del espacio:

Los trabajos seran expuestos a medida que se vayan creando por las diferentes clasesy en las

distintas areas.



+ Rubrica:

Necesita mejorar (1

Criterio Excelente (3 puntos) Bueno (2 puntos) punto)

. ., : , El espacio estd mayormente El espacio esta
Organizacion del El espacio estd ordenado, b v .
ordenado, con algunos detalles  desordenado o poco

espacio limpio y bien distribuido. ) .
P pioy por mejorar. cuidado.
., Los materiales estan bien Los materiales son ;
Presentacion ) ) , Los materiales son poco
. presentados, atractivos y comprensibles, aunque podrian .
visual . . , . claros o descuidados.
faciles de leer. ser mas llamativos.
Contenido La informacién es completa, La informacion es adecuada, La informacion es
expuesto clara y relevante. aunque algo incompleta. confusa o insuficiente.
C . . Falta creatividad o
. . Se nota originalidad y Hay algunas ideas creativas, pero
Creatividad o esfuerzo en la
esfuerzo en la exposicion. poco desarrolladas.

presentacion.



